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Dokumentacio
A Programozas alapjai 1.
Hézi Feladat (J2) MOEGYETEM 17832

Vizi Gabor, (Neptun-kod: GKPQHH) hazi feladata. Gyakorlatvezetd: Farkas Balazs, El6ado: Vitéz
Andraés, gyakorlat ideje: szerda 14.15-16.00, terem: R40.

0.1) Feladat
,Hany forintot koltott trofedkra engedélyei érvényességének mindenkori els6 napjan az egész
vadaszidény alatt legtobb féle vadat elejto olasz vadasz?”

Vagyis: Ki az az olasz vadasz, aki a legtobb féle vadat ejtett el, és 6 az engedélyeinek elsé napjan
mennyit koltott trofedkra. (Minden engedélyének az elsd napjara vonatkozik.)

Feladatom, hogy erre a kérdésre valaszt adjak.
A feladathoz tartozik 3 f4jl, a HUNTER.TXT, a LICENCE.DAT, illetve a TROPHY.DAT, ezekrol
nem tartok beszamolot, hiszen a feladat kihirdetésének része.

0.2) Adatszerkezet
vadaszok Ebben az adatszerkezetben a vadaszok egy
2 |:| 2 I:' 2 I:""grfge délyek lancolt-listat képeznek, az egyes vadaszokbol
> |:| 9 |:| 9 X tréfesk pedig engedély lancolt-lista és trofea lancolt-
lista L 2 indul ki. Nem sziikséges, hogy az egyes

o [ | 9 [ ]¥X engedélyek  engedélyekbil logjanak ki a trofedk. A
> |:| & X tréfesk jelenlegi adatszerkezet elénye, hogy nem kell
foglalkoznom az engedély — trofea
kapcsolataval, hatranya, hogy amikor a
feladatban a mindenkori engedély napjan
4 trofedkra koltott 6sszeget allitom eld,
kénytelen vagyok végigjarni az engedély
lancolt-listat és a trofea lancolt-listat. Nem
$ hasznalok strazsat, sem elso elemnek, sem
utolsé elemnek. Ezzel plusz munkat
teremtettem magamnak, nem hasznalhatom
4 feltételként a ,,.kOvetkez6 elem nem létezik”
X esetet, helyesebben ha hasznalom, akkor is
6vatosan kell hasznalnom.

0.3) Sziikséges adatok
Vadasz bejegyzés
* Monogram: karakter tomb
* Monogramhoz tartozo6 sorszam: egész szam tomb
* Nemzetiség: karakter tomb
* Hany féle allatot 16tt: egész szam tomb
* Hany féle allatot 16tt: egész szam
* Kovetkezd vadaszra mutatdé mutato
* Elsd licenc-re mutatd mutatd
* Elso6 trofedra mutaté mutatod
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Licenc bejegyzés
* datum: egész szam tomb
o tartalmazza a hdnapot egész szamként €s a napot egész szamként
* kovetkezd licencre mutaté mutatd

Trofea bejegyzés
e datum: egész szam tomb
o tartalmazza a honapot egész szamként és a napot egész szamként
» dallat: egész szam
* ¢érték: eldjeles egész szam
* kovetkezo trofedra mutatdé mutatod

0.4)
A megvalositott programban a funkciok listaja
* Vadaszok beolvasasa
* Listaba illesztés
* Monogram sorszam kiegészitése
* Licencek beolvasasa
*  Vadasz megkeresése
* Nem olaszok atugrasa
* Listaba illesztés
* Trofeak beolvasasa
* Vadasz megkeresése
* Nem olaszok atugrasa
* Listaba illesztés
* Olaszok megkeresése
» Lott -féle allatok kiszamitasa
* Legtobb -féle allatot 16vé vadasz megkeresése
* Trofea szamitas
» Kiiratas

0.5)
Megvalositott fiiggvények
* vadasz beolvasas (vadaszok)
* licenc beolvasas (vadaszok)
* trofea beolvasas (vadaszok)
* lel6tt allatok szamitasa (vadaszok)
* legtobbet 16tt vaadasz megkeresése (vadaszok) visszatérés: vadasz
* trofeakoltség szamitasa (vadédsz) visszatérés: szam

1) A Tesztfajlok
Alapcél: Eléforduljanak problémakat okozo esetek.

1.1 HUNTER.TXT
A HUNTER.TXT tesztfajl eloallitva.

2010.12.04

* Fontos, hogy legyen olyan és annyi monogrami ember, amely esetben a monogram
»hanyadik a sorban” jelzdje 10 felett van. Ugyanis a monogram "PMO1" form4jaban ha
eléfordulnak megegyez6 monogrami embereket, akkor lehet, hogy a monogramnak "10"-et
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kéne kijelezni, &m ez két karakteren tarolddik, és nem egy karakterben. Nalam ez az JB
személy'csoport'.

* Kellett tobb olasz, hogy vajon a program helyesen valassza-e ki a tobbet 16v6 olaszt.
Hofstetter, Walter (WHO1); Bluegel, Stefan (SB02).

1.2 LICENCE.DAT
A LICENCE.DAT tesztf3jl eldallitva.

* Legyen néhany vadasznak tobb licence.

1.3 TROPHY.DAT
A TROPHY.DAT tesztf3jl eloallitva.

* Kérdéses, hogy a program jol szamolja-e, hogy aki a legtobbet 16tt, annak vajon a
licenceinek mindenkori elsé napjara kiterjed-e a trofea vizsgalat. Hofstetter, Walter
személlynek (WHO1) van két olyan licence, amely naphoz tartozik is trofea. (WHO1 8 12 15
1 105900; WHO1 8 15 14 1 49700).

* Legyen negativ vadérték (tréfeat csinaltatott) és pozitiv vadérték (nem csinaltatott trofeat)

Kiilonleges esetek:

* Van egy vadasz, akinek van licence, de nem 16tt allatot. Ilyen eset nem fordulhat eld
(feladatkiirds), &m a program nincs felkészitve hibas kezelésre, kritikus hibaval kilép ilyen
esetben.

* A program nincs felkészitve arra, hogy licenc érvényességének idején kiviil torténik-e
vadallat 16vés. Ekkor a program az allatok lelovésének szamaban (ha olasz), akkor szdmolja
az érvénytelen idopontban torténd lovést, engedélyek mindenkori elsé napjan torténd
vizsgalatkor pedig nem okoz problémat, a program elsiklik e felett. (Valdjaban hibas
bemenetnek szamit.)

* Ha hidnyoznak a program melldl a fajlok, a program elszall. (Nem kell hibéra felkészitenem,
garantalt, hogy a f4jlok a program mellett vannak.)

2) A program

2.1. HUNTER.TXT Beolvasasa

Ciklusban beolvasok két sort, vagyis a két bejegyzést, ami egy személyhez tartozik. Ezeket egy
struktiraban eltarolom. A két soros bejegyzésbdl csak a vezetéknév és keresztnév elsd karakterét,
illetve a nemzetiséget kell eltarolnom. A nevek tobbi karaktere nem sziikséges a tovabbi munkahoz,
illetve a sziiletési datum sem sziikséges, nem mentem el. A nemzetiségre sziikségem lesz, hogy
kiszlirhessem az olaszokat.

Otlet: Ha a személy olasz, az adott struktirat megtartom, beépitem a lancolt listaba, ha nem olasz,
eldobom.

HIBAS! Pl. PMO1 olasz, a kévetkezd személy megegyez$ monogramu, tehat PM02-nek kellene
eltarolnom, de mivel nem olasz, eldobom. Ezutan jon még egy megegyez0 monogramu ember,
akinek PMO03-nak kéne lennie, és olasz, de az utdlagos helyes atnevezésnél, mivel az eldtte levo
legnagyobb szamu azonos monogramu személy 01-et, ezért 6t 02-nek nevezném at. Ez hiba!
Mindenkit el kell mentenem.

A monogramnal van két int ami szamlalja az azonos vezetéknév — keresztnév elsd betiijii
embereket. Am Ez 99 utan kiszamithatatlanul (helyteleniil) miikodik. A programot hibdkra nem kell
felkészitenem, erre sem.
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Otlet: Ezutan tordljiik ki a nem olaszokat, hiszen rajuk nem lesz sziikség. Torolni az egy-iranyban
lancolt listaban csak az aktualis elem mdgiil lehet, tehat két-irdnyban lancolt listara lesz sziikség.
Kell még ehhez két strazsa is. Am a programot nem kell minimalis memoriakezelésiire megirnom,
igy ezt a szétvalogatast nem teszem meg, nem torlom a nem olaszokat. A kdvetkezdkben ha
beolvasok adatokat, csak akkor mentem el azokat, ha a személy, akihez tartoznak az adatok, az
olasz. (Ervényes ez a LICENCE.DAT olvasasa soran is, ha az adott monogramu személy olasz,
akkor elmentem az engedélyeit.

2.2 LICENCE.DAT Beolvasdsa

Olvassuk a LICENCE.DAT -ot, monogramot beolvassuk, ekkor végigmegyiink a vadasznevek
lancolt-listan, hogy van-e egyezd, ha van egyez6, megnézziik, hogy olasz-e, ha olasz, akkor
elmentjiik hozza az engedély datumat, ha nem olasz, akkor ugorjuk at a datumot, 1épjiink a
kovetkez6 monogramra.

2.3 TROPHY.DAT Beolvasasa

Beolvassuk a TROPHY.DAT -ot. El8szor a monogramot olvassuk be, a megadott monogramot
elkezdjiik keresni a vadasznév lancolt-listan, ha megtalaljuk az adott személyt, megnézziik, hogy
olasz-e, ha igen, akkor el kell menteniink hozz4 az idépontot, allatot és az értéket. Ha volt mar egy
trofea bejegyzése, akkor menjlink végig a trofea lancolt-listdjan, és a végéhez csatoljuk az az
adatokat. Ha nem olasz a személy, akkor nem végziink semmilyen feladatot, a bejegyzést
végigolvassuk, majd eldobjuk.

2.4 Hany -féle allatot lott?

Lépegetiink a személyek listajan, ha a személy olasz, akkor 1épiink (Ekkor feltételezem, hogy
mindenki csak a szabalyoknak megfelelden 16tt allatokat), a trofea listara, ahol minden trofeahoz
tartoz6 allat meglétekor egy 27 elemii tombben a megfeleld szamu allat lelovése esetében a
tombben az értéket 1-re valtoztatom. Ha végzett a troéfedk olvasasaval, 6sszeadom, hogy a tombben
szerepl6 értékeket, ami pont kiadja annak szamat, hogy hanyféle allatot 16tt a személy, és ezt
eltarolom. Ezutan 1épek a kovetkezo személyre, stb.

2.5 Legtobb félét lovo olasz?

Lépegetek a személyek listdjan, amennyiben a nemzetiségiik olasz, a hozzajuk tartoz6 ,,hanyféle
allatot 16tt” értéket 6sszehasonlitom. Maximum kereséssel megkeresem a maximumot.

Ha megtalaltam azt, eltdirolom a monogramijat.

2.6 Engedélyeinek elso napjan mennyit koltott?

A megadott monogramu személyt megkeresem. Elindulok az engedély listajan, minden
bejegyzésnél megallok. Egy adott engedély kezdddatumhoz keresek a trofea listajan bejegyzéseket,
ha talalok adott datumra bejegyzést, akkor megvizsgalom az allat értékét. Ha az negativ, akkor
hozzdadom egy valtozohoz. Ha nem negativ, akkor eldobom, haladok tovabb a tréfea listan. Ha
végére Iéptem a trofea listan, akkor 1épek egyet az engedély listan, stb.

Ha az enged¢ly lista végére értem, végeztem.

2.7 Kiiras
A trofedk értékét eltarolt valtozonak veszem az abszolut értékét, majd kiirom azt az elsédleges
outputra.

END

A struktogram a kdvetkezd oldalakon taldlhato.
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Megnyit: HUNTER.TXT

Amig nincs vége a fajlnak, addig:

Olvasd be a keresztnev elsd betiijéet

Olvasd be a vezetéknév elsé betlijét

Olvasd be a nemzetiséget

Ugord at a szuletési datumot

Amig nincs vége a vadasz listanak, addig:

Ugyanaz a monogram?
i n

Monhogram szamlalé+1

Add hozza a most beolvasott adatokat
az uj vadaszlista elemhez

Zard be a fijlt

Megnyit: LICENCE.DAT

Amig nincs vége a fajlnak, addig:

Olvasd be a monogramot

Olvasd be a datumot

Amig nem ugyanaz a monogram, addig:

Lépj egyet a vadaszlistan

] Olasz?
| n
Van elso licence?
i n
L Add hozza az
Afmg nincs elsé
vege a licenc licenchez a
l'i’};”‘?k' beolvasott
acdig: adatokat
Lepj egyet
alicenc
listaban
Add hoza a
licenc listahoz az
adatokat

Zard be a fajlt
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Megnyit: TROPHY.DAT

Amig nincs vége a fajlnak, addig:

Olvasd be a monogramot

Olvasd be a datumot

Olvasd be az allatot

Olvasd be az értéket

Amig nem ugyanaz a monogram, addig:

Lépj egyet a vadasz listan

) ?
i Olasz? n

Van els6 trofeaja?

Amig nincs vége a add hoza az
trofealistanak, addig:| adatokat

Lépj egyet a
rofealistan

add hoza az adatoka l

Zard be a fajlt

Amig nincs vége a vadasz listdnak, addig:

i Olasz? n

Amig nincs vége a
tréfea listdnak, addig:
A lott allat
tombben a
megfeleld 16tt
allat tag értéke 1

Lépj egyet a trofealistan

Add tdssze a témb értékeit

Lépj egyet a vadasz listan

Amig nincs vége a vadasz listdnak, addig:

i Olasz?

Vadasz I6tt allat nagyobb
milnt legtobbet 16tt?

qLegtdbbet 15tt legyen
a vadasz 16tt allat

Lépj egyet a vadasz listan

2010.12.04
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Amig van a licence a legtobbet 16tt vadasznak, addig:

Amig van tréfedja, addig:

i Egyezik a trofea datum a licenc datummal?,

Trofeat csinaltatott?
i n

bdd hoza a
Frofeakdltség-
hez

Lépj egyet a trofea listan

Lépj egyet a licence listan

Ird ki a tréfeakoltséget




